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Reference position- take point

Mochy definisce le caratteristiche delle reference position che utilizza:

1) Il Bianco deve aver portato in salvo tutte le pedine arretrate
2) Il Bianco deve avere un numero sufficiente di spare checkers in ogni punto (e 

quindi non avere occupato case inutili oltre l’ancora del Nero)
3) Il Nero deve aver mantenuto il midpoint

4)Se ci allontaniamo dalla reference position occorre rivalutare adeguatamente i 
valori proposti come riferimento da Mochy



7 e 9 mancanti – reference position

Tratto da Mochy – Seminario “Three point game” Gibilterra 2016



7 e 9 mancanti – take point

Tratto da Mochy – Seminario “Three point game” Gibilterra 2016



7 e 9 mancanti

Tratto da Kit Woolsey  - Backgammon Encyclopedia – 3.1 



7 e 9 mancanti

Tratto da Kit Woolsey  - Backgammon Encyclopedia – 3.2 



7 e 9 mancanti



7 e 9 mancanti – spare matters

Tratto da Mochy – Seminario “Three point game” Gibilterra 2016



7 e 9 mancanti – no midpoint

Tratto da Mochy – Seminario “Three point game” Gibilterra 2016



7 e 9 mancanti – no midpoint

Summer Cup Rimini 2019 - Champion



7 mancante – reference position

Tratto da Mochy – Seminario “Three point game” Gibilterra 2016



7 mancante – take point

Tratto da Mochy – Seminario “Three point game” Gibilterra 2016



7 mancante

Tratto da Kit Woolsey  - Backgammon Encyclopedia – 3.3
 



7 mancante

Tratto da Bill Robertie  - 501 Essential Backgammon problems - 238
 



7 mancante – no midpoint

Tratto da Kit Woolsey  - Backgammon Encyclopedia – 3.4
 



7 mancante – no midpoint

Tratto da Kit Woolsey  - Backgammon Encyclopedia – 3.5
 



7 mancante – pedine arretrate

Tratto da Bill Robertie  - 501 Essential Backgammon problems - 239
 



7 mancante – pedina arretrata

Tratto da Kit Woolsey  - Backgammon Encyclopedia vol. 2 – 3.14
 



7 mancante – pedina arretrata

Tratto da Kit Woolsey  - Backgammon Encyclopedia vol. 2 – 3.15
 



Prime da 5 – reference position

Tratto da Mochy – Seminario “Three point game” Gibilterra 2016



Prime da 5 – take point

Tratto da Mochy – Seminario “Three point game” Gibilterra 2016



Prime da 5

Tratto da Kit Woolsey  - Backgammon Encyclopedia – 3.7



Prime da 5

Tratto da Mochy – Seminario “Three point game” Gibilterra 2016



Prime da 5

Tratto da Kit Woolsey  - Backgammon Encyclopedia – 3.6



Prime da 5 – no midpoint

Tratto da Marc Olsen – Pure strategy – pag. 417



Prime da 5 – pedine arretrate

Tratto da Mochy – Seminario “Three point game” Gibilterra 2016
 



Prime da 5 – pedine arretrate

Tratto da Mochy – Seminario “Three point game” Gibilterra 2016
 



Prime da 6 – reference position

Tratto da Mochy – Seminario “Three point game” Gibilterra 2016



Prime da 6 – take point

Tratto da Mochy – Seminario “Three point game” Gibilterra 2016



Prime da 6

Tratto da Marc Olsen - Pure strategy – pag. 419



Crunched board

Tratto da Kit Woolsey  - Backgammon Encyclopedia – 3.8



Crunched board

Tratto da Kit Woolsey  - Backgammon Encyclopedia – 3.9



Crunched board

Tratto da Kit Woolsey  - Backgammon Encyclopedia – 3.10
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